Wild Islands


Wild Island sera un jeu de survie d’aventure et d’exploration. Il faudra se crée des outils pour chercher des ressource (fer, cuivre, bronze, améthyste etc, et des matière comme le plastique, aluminium, papier etc.) Il y aura des monstre la nuit et dans les grottes du genre zombies squelettes  et gardiens zombifiés armés (pour les grotte plus profonde ou a coté de base abandonnés ou il y aura des ressources rare mais ils seront dure  à battre.) On commence le jeu avec une petite machette métallique pour couper des arbre et ramasser de petit caillou pour faire les premier vrais outils. On commence aussi avec 5 de pain et 5 bouteille d’eau (plaine). On apparaitra dans un village de forêt ou vous pourrez échanger avec des villageois (fermier, bucheron, armurier, forgeron, et très rarement un enchanteur). On aura une maison appropriée avec dedans on aura un coffre avec dedans une lampe a huile avec 2 recharge, la machette,  le pain, et l’eau. On aura un biome forêt, plaine, montagne, désert, sakura, un biome abandonné (il sera dangereux et nous retrouverons les fameuses bases abandonnées 
